
添田町 e スポーツ No.1決定戦 大会ルール説明 

 

１．大会概要 

■使用タイトルと部門 

本大会は、以下の 3 つのゲームタイトルを採用し、2 つの部門で実施します。 

 

【一般の部】※中学生以下も参加可能 

・太鼓の達人 ドンダフルフェスティバル（以下、太鼓の達人） 

・eFootball 

 

【こどもの部】※小学生～中学生限定 

 ・ブロスタ 

 

■参加条件 

 添田町在住者・在職・在学されている方 

 

■エントリー人数 

•太鼓の達人：1人（個人エントリー） 

•eFootball：1人（個人エントリー） 

•ブロスタ：3人 1チーム 

※ブロスタについては、個人でのエントリーはできません。 

必ず 3人 1組のチームを組んでエントリーしてください。 

※運営側でのチームマッチング（メンバーの割り振り）は行いません。 

 

■実施形式 

•トーナメント形式 

※参加人数や進行状況により、リーグ戦などに変更となる場合がございます。 

 

■参加人数制限 

•制限なし（事前エントリー制） 

 

 

 

 



２．各タイトル ルール 

①太鼓の達人 

 

【勝敗決定】 

当日、運営側が指定した楽曲を演奏し、演奏終了後の結果発表画面に 

表示される「スコア」が高い方が勝者となります。 

 

【同点の場合の優先順位】 

a.「良」の数（正確な判定）が多い方 

b.「可」の数が多い方 

c.最大コンボ数が多い方 

d.連打数が多い方 

 

【ハンデ設定（年齢による難易度調整）】 

•小学生以下：難易度「かんたん」 

•60歳以上：難易度「かんたん」 

•上記以外（中学生～59歳）：難易度「ふつう」 

 

②eFootball（PC版） 

 

【勝敗決定】 

制限時間内（前半 5分・後半 5分、計 10分。延長戦なし）に、 

多くのゴールを決めた側が勝者となります。 

※引き分けの場合は、ゲーム内の「PK戦」にて勝敗を決定します。 

 

【使用モード】 

エキシビション 

（搭載されているすべてのクラブチームやナショナルチームを自由に使用可能） 

 

【使用デバイス】 

•機材は運営側で PCとコントローラーを用意します。 

•自身のコントローラーの持ち込みは可能ですが、PCとの接続不具合や相性問 

題が発生し、運営が困難と判断した場合は、運営が用意したコントローラー 

を使用していただきます。 

 



【ゲーム設定】 

「選手能力均一化」を ONに設定し、チームによる元々の実力差が 

出ないようにします。 

 

【ハンデ設定（年齢による初期得点付与）】 

•小学生以下：「１点」が加算された状態で試合スタート（0-1 からスタート） 

 •60歳以上：「２点」が加算された状態で試合スタート（0-2からスタート） 

・一般（中学生～59歳）同士の対戦：0-0からスタート 

 

③ブロスタ 

 

【勝敗決定】 

・1対戦（マッチ）につき、最大 3セット（ゲーム）行い、 

先に 2セットを獲得したチームが勝者となります。 

 

•指定されたゲームモードの勝利条件（例：エメラルドを 10個集めてカウン 

トダウンを維持するなど）を満たしたチームが、そのセットを獲得します。 

 

【使用モード】 

エメラルドハント、ブロストライカー、賞金稼ぎ、ノックアウト、 

ホットゾーン、強奪の中から、当日指定されたモードで戦います。 

 

【使用デバイス】 

スマートフォン（またはタブレット） 

※運営側での端末貸し出しは一切行いません。 

必ず選手ご自身の端末を持参してください。 

 

【設定】 

 •キャラクターのレベルや能力を完全に均一（パワーレベル 11・フル装備状態

など）に設定します。 

 

•プレイヤーの普段の課金額やキャラ育成状況に左右されない、公平なルール

です。 

 

【ハンデ設定】 

なし（全員同一条件） 



３．大会に関する質問 

 

【エントリー・参加資格について】 

 

Q1.子どもが「太鼓の達人」や「eFootball」に参加したいのですが、 

「一般の部」しかありません。参加できますか？ 

 

A1.はい、ご参加いただけます。「一般の部」は全年齢対象となっておりますので、

小学生以下のお子様でもエントリー可能です。また、年齢に応じた「ハンデ 

（難易度調整や初期得点）」も用意していますので、安心してお申し込みくだ 

さい。 

 

Q2.「ブロスタ」に 1人で参加したいのですが、当日だれかとチームを組ませて

もらえますか？ 

 

A2.申し訳ございません。ブロスタ（こどもの部）は「3 人 1 組のチームエント

リー」のみ受付となっております。運営側で個人参加の方同士をマッチング

するサービスは行っておりませんので、必ずお友達やご家族など、3 人揃っ

た状態でお申し込みをお願いいたします。 

 

Q3.市外（または区外・県外）に住んでいるのですが、参加できますか？ 

 

A3.申し訳ございません。チーム戦（ブロスタ）につきましても、メンバー3 名

全員が「町内在住・在学・在職」の条件を満たしている必要がございます。

条件を満たすメンバーでチームを構成の上、エントリーをお願いいたします。 

 

【持ち物・機材について】 

 

Q4.「太鼓の達人」で、マイバチ（自前のバチ）や、自宅の「タタコン（専用コ

ントローラー）」を持ち込んで使ってもいいですか？ 

 

A4.申し訳ございません。太鼓の達人に関しましては、フェアな対戦環境を維持

するため、また機材トラブルを避けるため、運営が用意したコントローラー

（専用タタコン）のみでのプレイとさせていただきます。お持ち込みはご遠

慮ください。 



Q5.「eFootball」で、自分が普段使っているプロコントローラー（キーボードや

PlayStation/Xbox用のコントローラーなど）を使いたいです。 

 

A5.お持ち込みいただくことは可能です。ただし、当日、会場の PCに接続した際

に「正常に認識しない」「ボタン設定が反映されない」といった不具合が生じ

た場合、大会進行を優先するため、運営側が用意したコントローラーに切り

替えてプレイしていただきます。あらかじめご了承ください。 

 

Q6.「ブロスタ」に参加しますが、スマホの充電器や Wi-Fiは会場にありますか？ 

 

A6.会場内では、Wi-Fi をご利用いただけます。ただし、スマホの充電器や充電

スポット（コンセント等）のご用意はございません。試合の途中でスマート

フォンの充電が切れてしまった場合は不戦敗となる可能性がございますの

で、端末はあらかじめ十分に充電した状態でお越しいただき、必要に応じて

モバイルバッテリー等をご持参ください。 

 

【ゲームの仕様・ハンデについて】 

 

Q7.「eFootball」のハンデで「小学生以下は 1 点、60 歳以上は 2 点入った状態

からスタート」とありますが、大人（一般）と小学生が戦う場合はどうなりま

すか？ 

 

A7.その場合、試合開始時点で画面上のスコアは「大人：0点、小学生：1点」の

状態からキックオフとなります。 

 

Q8.「ブロスタ」はキャラクターによって強さが全然違いますが、課金して強い

キャラを持っている人が有利になりませんか？ 

 

A8.本大会では、ゲーム内の「フレンドバトル機能」等を利用し、すべてのキャ

ラクターのレベルや装備が最大（パワーレベル 11・フル装備）に統一された

状態で対戦します。そのため、普段のキャラクター育成状況や課金の有無に

かかわらず、純粋な実力（チームワークや操作技術）で競い合っていただけ

ます。 


